Plano de aula 1

Rotas

Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Demonstrar como funcionam as TagTiles® Movimento

e Criar rotas para o KUBO seguir no mapa de atividades
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Atividade 1

Ser um robot
(25 minutos)

Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Utilizar o corpo para compreender as TagTiles® Movimento




MATERIAIS

Atividade 1 - Ser um robot
y

- TagTiles® Movimento - Lapis - Ficha de trabalho 1.1

y




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 1

Sé um robot e planeia uma rota
pela sala de aulas.

Desloca o corpo na direcao das Utiliza trés Avancar, trés Virar a
TagTiles®. Direita e trés Virar a Esquerda.




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 1

Sé um robot e planeia uma rota
pela sala de aulas.

Pega numa TagTile® de cada vez e da
instrucoes ao teu parceiro "robot"
para se deslocar.

Repete até ndo sobrarem mais
TagTiles®. Troca as posicoes.




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 2

Sé um robot e planeia uma rota
pela sala de aulas.

y.

Desenha a tua rota na ficha de
trabalho.




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 2

Sé um robot e planeia uma rota
pela sala de aulas.

Troca de papéis com o teu parceiro.




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 3

Ha uma mesa no caminho.
Planeia uma rota diferente pela sala de aulas.

N

Planeia uma segunda rota desde uma Desenha a tua rota na ficha de
ponta da sala de aulas até a outra. trabalho.




AULA 1 - Rotas/Atividade 1
Ser um robot - Tarefa 3

Ha uma mesa no caminho.
Planeia uma rota diferente pela sala de aulas.

Reproduz a rota que desenhaste.




Ser um robot - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

Porque é que é importante saber as
direcoes?

Como é que utilizas as direcoes e o
movimento diariamente?
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Ser um robot - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Mapeia uma nova rota para um lugar
diferente na escola.

Pede ao teu parceiro "robot" que
reproduza as direcoes.
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Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Utilizar o KUBO e as fichas para ver como é que funcio-

nam em conjunto.

Atividade 2

O KUBO e as TagTiles®

(25 minutos)
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MATERIAIS

Atividade 2 - O KUBO e as TagTiles®

- TagTiles® Movimento - Lapis

- Mapa de atividades . - KUBO

- Ficha de trabalho 1.2
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AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 1

Esta na altura de visitar os amigos no parque do recreio.
Pratica a utilizacao das direcoes.

\\

Pega numa TagTile® Avancar e coloca Pega numa TagTile® Virar a Direita e
o KUBO sobre ela. coloca o KUBO sobre ela.




AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 1

Esta na altura de visitar os amigos no parque do recreio.
Pratica a utilizacao das direcoes.

‘\

Pega numa TagTile® Virar a Esquerda
e coloca o KUBO sobre ela.




AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 2

Esta na altura de visitar os amigos no parque do recreio.
Pratica a criacao de rotas.

Cria esta rota primeiro. Cria esta rota. Coloca-a junto a tua
primeira rota.
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AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 2

Esta na altura de visitar os amigos no parque do recreio.
Pratica a criacao de rotas.

Cria esta rota. Coloca-a junto as tuas
duas outras rotas.

@

%>

N

Coloca o KUBO na primeira TagTile®,
no final de cada rota e vé o que
acontece.




AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 3

Esta na altura de visitar os amigos no parque do recreio.
Planeia a rota do KUBO.

Junta as TagTiles® para fazer uma Coloca o KUBO na primeira TagTile®
rota. no inicio da rota.




AULA 1 - Rotas/Atividade 2
KUBO e as TagTiles® - Tarefa 3

Uma das entradas esta bloqueada.
Planeia uma rota diferente até ao parque do recreio.

Cria uma nova rota para o KUBO Responde as perguntas na ficha de
seguir no mapa de atividades. trabalho.




AULA 1 - Rotas/Atividade 2

Porque é que nao importa a forma Como é que o KUBO conseguiu
- como as TagTiles® sao colocadas? navegar de casa até a escola?




KUBO e as TagTiles® - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Cria uma nova rota para um lugar
diferente no mapa de atividades.

Coloca o KUBO a seguir a rota.

22



Objetivos
No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Trabalhar com rotas.

e Criar uma rota para levar o KUBO de um ponto no mapa

de atividades até aos portdoes da escola.

Atividade 3

Primeiro dia do KUBO

(25 minutos)

23



MATERIAIS

Atividade 3 - Primeiro dia do KUBO

- KUBO - Mapa de atividades - TagTiles® Movimento
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AULA 1 - Rotas/Atividade 3
Primeiro dia do KUBO - Tarefa 1

O KUBO vai chegar tarde a escola.
Consegues criar a rota mais curta até aos portoes da escola para o KUBO?

- N N

Cria uma rota para o KUBO a partir de Deves utilizar todos os trés tipos de
' qualquer ponto no mapa para a escola. TagTiles® Movimento.

O KUBO deve terminar nos
quadrantes B6 ou Gé.




AULA 1 - Rotas/Atividade 3 \‘
Primeiro dia do KUBO - Tarefa 2 . »

O KUBO vai chegar tarde a escola.
Consegues criar a rota mais curta até aos portoes da escola para o KUBO?

Cria duas rotas diferentes que o KUBO
pode utilizar para chegar aos portoes
da escola, terminando em qualquer
uma das duas posicoes das setas.




AULA 1 - Rotas/Atividade 3
Primeiro dia do KUBO - Tarefa 3

O KUBO esta junto a campainha.
Consegues fornecer ao KUBO a rota mais curta até a caixa de areia?

Cria uma rota para o KUBO desde a Deves utilizar todos os trés tipos de
campainha da escola até a caixa de TagTiles® Movimento para planear a
areia. rota do KUBO.




AULA 1 - Rotas/Atividade 3
Primeiro dia do KUBO - Tarefa 3

O KUBO esta junto a campainha.
Consegues fornecer ao KUBO a rota mais curta até a caixa de areia?

R

Coloca o KUBO na TagTile® de partida
e executa a tua rota.




AULA 1 - Rotas/Atividade 3

Qual o tipo de rota que farias para
chegar a escola com as TagTiles®?

Quantas TagTiles® achas que seriam
necessarias para chegares a escola a
partir de casa?




Primeiro dia do KUBO - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

o

Cria uma rota para o KUBO desde a
campainha da escola até ao ginasio.
Deves utilizar fichas para planear a
rota do KUBO. Coloca o KUBO na
ficha de partida e executa a tua rota.

Cria uma rota para o KUBO desde a
campainha da escola até a cantina.
Deves utilizar fichas para planear a
rota do KUBO. Coloca o KUBO na

ficha de partida e executa a tua rota.
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Objetivos
No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Utilizar o corpo para seguir as rotas memorizadas
e Observar como isto esta relacionado com a forma como o

KUBO se lembra das TagTiles® ao ler as mesmas

Atividade 4

Relembrar as rotas
(25 minutos)
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MATERIAIS

Atividade 4 - Relembrar as rotas




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 1

Sé um robot e memoriza uma rota.

Entra num circulo. Constréi uma rota com trés TagTiles®.
Movimento.




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 1

Sé um robot e memoriza uma rota.

Tens 30 segundos para memorizar a Caminha ao longo da rota.
rota.




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 2

Sé um robot e memoriza uma rota.

Acrescenta mais trés fichas a rota. Tens 30 segundos para memorizar
toda a rota.




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 2

Sé um robot e memoriza uma rota.

—

Caminha ao longo da rota.




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 3

Sé um robot e memoriza uma rota.

Continua a adicionar trés fichas Reserva 30 segundos para memorizar
sempre que concluires a rota com a rota a cada tentativa.
g =i
8 .= exito.




AULA 1 - Rotas/Atividade 4
Relembrar as rotas - Tarefa 3

Sé um robot e memoriza uma rota.

Caminha pela rota. Para quando nao conseguires
lembrar-te da rota.




Relembrar as rotas - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

Que truques ou ferramentas
ajudaram a lembrar a rota?

Quantas fichas ou passos conseguiste
lembrar?

Porque é que achas que foi dificil
lembrar de mais fichas ou passos?
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Relembrar as rotas - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Utiliza as fichas para criar uma rota
desde a tua mesa até a mesa do
professor.

Memoriza toda a rota e caminha ao
longo dela.
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Avaliacao

e Demonstrar como funcionam as
TagTiles® Movimento.

e Criar rotas para o KUBO seguir no
mapa de atividades.
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Associacoes
interdisciplinares

Estudos sociais:

e Aprende sobre os pontos cardeais e
como utiliza-los para criar e descrever
uma rota que o KUBO pode percorrer
no mapa de atividades.

ELA (English language arts - Lingua e
Literatura Inglesa):

e L& um livro sobre competéncias de
mapeamento e escreve ou cria uma
historia sobre o KUBO através de um
mapa para viajar para qualquer lugar
no mundo.

Matematica/Ciéncia:

e Compara a distancia de duas
localizacdes diferentes no mapa de
atividades e determina qual a rota com
um numero especifico superior ou
inferior de quadrantes.
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