Plano de aula 1

Curso de reciclagem

Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Demonstrar como funcionam as TagTiles® Movimento.

e Criar funcoes.
e Criar sub-rotinas nas funcoes.
e Criar uma funcao com um ciclo.




Descricao geral

Curso de reciclagem - Resumo do plano de aula

Atividade 1: Rotas (45 minutos)
Materiais
Tarefas 1, 2 e 3
Tarefa de reflexao

ldeias de atividades de expansao

Atividade 2: Funcoes (45 minutos)
Materiais
Tarefas 1,2 e 3
Tarefa de reflexao

ldeias de atividades de expansao

Atividade 3: Sub-rotinas (45 minutos)
Materiais
Tarefas 1,2 e 3
Tarefa de reflexao

ldeias de atividades de expansao
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Atividade 4: Ciclos (45 minutos)

Materiais
Tarefas 1, 2 e 3
Tarefa de reflexao

|deias de atividades de expansao
Avaliacao

Associacoes interdisciplinares




Atividade 1

Rotas
(45 minutos)

Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Aprender as direcoes das TagTiles® Movimento

e Observar a forma como o KUBO se move.
e Criar rotas para o KUBO seguir




MATERIAIS

Atividade 1 - Rotas

- TagTiles® Movimento - Lapis - Ficha de trabalho 1.2

- Mapa de atividades < - KUBO




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1
Rotas - Tarefa 1

Consegues mexer-te como o KUBO?

B

Com o teu parceiro, decide quem sera o
robot e que sera o "programador”.

O programador precisara de cinco de
cada tipo de ficha de Movimento. Este
ira misturar as fichas e empilha-las.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1
Rotas - Tarefa 1

Consegues mexer-te como o KUBO?

4

Experimenta percorrer toda a pilha
de fichas sem te moveres na direcao
errada. Troca de papéis quando
completares todas as fichas da pilha.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1

Rotas - Tarefa 2

Vamos ver como é que o KUBO se move.

<

>

>

Retira uma ficha de Movimento de
cada tipo.

>
o

Coloca as fichas em trés pontos
diferentes na tua mesa para que nao
estejam a tocar umas nas outras.

> @
<




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1
Rotas - Tarefa 2

Vamos ver como é que o KUBO se move.

Coloca o KUBO (virado de costas
para ti) em cada ficha para observar
a forma como o KUBO se move.

Regista as tuas observacdes na
Ficha de trabalho 1.2

Mantendo as fichas no mesmo local,
pegue nelas e rode-as para uma direcao
diferente. Coloca o KUBO (virado de
costas para ti) novamente em cada ficha
e regista as tuas observacoes nas fichas
de trabalho.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1
Rotas - Tarefa 3

Vamos criar uma rota para o KUBO seguir.

Cria as seguintes rotas ao ligar as
fichas de Movimento conforme
mostrado. Coloca o KUBO em cada
rota e observa a forma como o KUBO
se move.

Rota 1

Registas as tuas observacoes sobre
como o KUBO se moveu em cada rota.
Se o0 KUBO nao seguiu uma das rotas,
tenta corrigir a mesma para que ele a
possa seguir.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 1
Rotas - Tarefa 3

Vamos criar uma rota para o KUBO seguir.

Na parte de tras da Ficha de trabalho
1.3., desenha a tua rota e explica onde
é que o KUBO comecou e terminou no
mapa de atividades.

O KUBO conseguiu seguir a tua rota?




Rotas - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

1 2

Pensa numa nova palavra ou num novo
termo de vocabulario que utilizaste
enquanto trabalhavas com o KUBO e
explica o que significa ao teu parceiro.
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Rotas - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

y.

Cria uma rota que sabes que o KUBO
nao consegue seguir. Pede ao teu
parceiro para depurar a rota. Troca de
papeis.
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Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Migrar rotas para funcoes.

e Levar corretamente o KUBO de uma determinada

localizacao para outra com uma funcao.

Atividade 2

Funcoes
(45 minutos)

13



MATERIAIS

Atividade 2 - Funcoes

- TagTiles® Movimento - TagTiles® Gravar e Reproduzir
Funcao vermelhas

y

- TagTiles® Gravar e Reproduzir
Funcao azuis
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para memorizar uma rota.
Vamos praticar a criacao de funcoes!

B

E hora do almoco e o KUBO est3 a ficar
com fome. Cria uma rota para o KUBO
ir desde a sala de aulas (azul) até a
cantina (rosa).

Depois de teres ligado as fichas de
Movimento para criar a rota no mapa,
coloca o KUBO no ponto de partida
para a testar. Se o KUBO nao chegar a
cantina, certifica-te de que depuras a
rota.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2

Funcoes - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para memorizar uma rota.

Vamos praticar a criacao de funcoes!

Depois de preparares uma rota para o
KUBO seguir, esta na altura de torna-la
numa funcao. Coloca uma das fichas de
Funcao no teu espaco de trabalho para
comecares a construir a funcao.

A
- @
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Trabalha com o teu parceiro para
mudar a rota para uma funcao. Podes
ver abaixo uma funcao de exemplo.
Observa como todas as fichas estao em
linha reta com uma ficha Gravar Funcao
em cada ponta, a fechar a rota. Estas
fichas indicam ao KUBO onde comecar
e terminar a memorizacao.




Funcoes - Tarefa 1

Depois de teres migrado a tua rota
para uma funcao, coloca o KUBO na
ficha Gravar Funcao inicial. O KUBO

acende a roxo e comeca a memorizar
as fichas e a respetiva ordem. Quando
o KUBO acende a azul, a funcao foi
memorizada.

> -

Se a tua funcao estiver no mapa em
que o KUBO precisa de estar, retira-a.
Coloca a ficha Reproduzir Funcao azul
no respetivo ponto de partida. Quando
posicionas o KUBO na ficha Reproduzir
Funcao, este realizara a funcao
memorizada.
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para memorizar uma rota.
Vamos praticar a criacao de funcoes!
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 2

Mostra ao KUBO duas formas diferentes de ir
desde a padaria até ao parque do recreio.

Cria duas funcoes diferentes que
levam o KUBO desde a padaria até

ao parque do recreio. Uma pessoa
utilizara as fichas de Funcao vermelhas
e outra as azuis. As tuas funcoes
devem ser diferentes para que o KUBO
possa aprender duas formas de ir de
um ponto para o outro.

Lembra-te, podes criar primeiro uma
rota no mapa e, em seguida, altera-
la para uma funcao, ou podes apenas
tentar criar uma funcao. Certifica-te
de que discutes a tua rota com o teu
parceiro para que nao

criem a mesma funcao.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 2

Mostra ao KUBO duas formas diferentes de ir
desde a padaria até ao parque do recreio.

O KUBO aprendeu duas formas
diferentes de chegar a padaria a partir
do parque do recreio? Tu ou o teu
parceiro tém de depurar a funcao?
Mudarias alguma coisa na tua funcao
ou a forma como a criaste?




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 3

O KUBO quer jogar um jogo contigo e com o teu parceiro.

=

Seleciona as localizacdes inicial e final
para as quais o teu parceiro vai criar uma
funcao. A pessoa a criar a funcao pode
selecionar as fichas de Funcao azuis ou
vermelhas.

—



AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 2
Funcoes - Tarefa 3

O KUBO quer jogar um jogo contigo e com o teu parceiro.

[,

Troca de papéis e continua a jogar
até que o professor diga para parar. A
pessoa com mais pontos ganha.




Funcoes - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

Foi mais facil criar uma rota e altera- Que estratégias utilizaste para criar
la para uma funcao ou apenas criar a uma funcao?
funcao?




Funcoes - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Utilizando ambas as cores das fichas
Gravar e Reproduzir Funcao, cria duas
funcoes: uma deve levar o KUBO
desde A1 até Cé e a outra deve levar o
KUBO desde Cé até G8.

Cria uma funcao que faz com que

o KUBO ande a volta da fogueira,
comecando e terminando no mesmo
ponto. Deixa a tua ficha Reproduzir
Funcao no local de partida e vé o que
acontece.
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Objetivos

No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Trabalhar com sub-rotinas

e Criar duas funcoes para completar uma rota e transformar

uma funcao numa sub-rotina

Atividade 3

Sub-rotinas
(45 minutos)

25



MATERIAIS

Atividade 3 - Sub-rotinas

- TagTiles® Movimento

- Mapa de atividades

- TagTiles® Gravar e Reproduzir Funcao azuis
- TagTiles® Gravar e Reproduzir Funcao vermelhas

- KUBO
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para fazer uma excursao.
Ajuda o KUBO a ir desde o parque de estacionamento até a mercearia e, depois, até a paragem do autocarro.

y.

Cria uma funcao vermelha para levar
o KUBO desde a mercearia até a
paragem do autocarro.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para fazer uma excursao.
Ajuda o KUBO a ir desde o parque de estacionamento até a mercearia e, depois, até a paragem do autocarro.

4
Coloca a ficha Reproduzir Funcao
vermelha no parque de estacionamento

e observa o KUBO a deslocar-se até a
paragem do autocarro.

. %&%\




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 2

O KUBO esta pronto para fazer uma excursao.

Ajuda o KUBO a ir desde o parque de estacionamento até a
mercearia e, depois, até outro local no mapa.

“\\
2

Escolhe uma nova rota e divide-a em
duas seccoes.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 2

O KUBO esta pronto para fazer uma excursao.

Ajuda o KUBO a ir desde o parque de estacionamento até a
mercearia e, depois, até outro local no mapa.

4

Pratica as sub-rotinas ao repetir o
passo 3, conforme necessario.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 3

Para onde é que o KUBO vai a seguir? Envia o KUBO numa aventura.

y.

Une as duas funcdes para que uma se
torne numa sub-rotina. Experimenta a
tua nova funcao com a sub-rotina no
mapa de atividades. Identifica e depura
quaisquer erros que possas ter feito ou
descoberto.

=




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 3
Sub-rotinas - Tarefa 3

Para onde é que o KUBO vai a seguir? Envia o KUBO numa aventura.

Repete com a sub-rotina do KUBO
de outro grupo. Quantos pontos
ganhaste?




Sub-rotinas - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

Se tivesses de depurar o cédigo,
como € que o farias?

Porque é que uma sub-rotina é util?
Quando é que NAO utilizarias uma sub-
rotina?
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Sub-rotinas - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Cria a sub-rotina mais curta possivel
para KUBO completar.

Escreve uma historia a explicar a
aventura que criaste para o KUBO.
Certifica-te de que tem elementos de
narrativa, como um enredo, um conflito,
uma resolucao, personagens e um local.
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Objetivos
No final desta seccao, os alunos devem ser capazes de:

e Trabalhar com ciclos.

e Criar uma funcao com ciclos.

Atividade 4

Ciclos
(45 minutos)
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MATERIAIS

Atividade 4 - Ciclos

- TagTiles® Movimento - TagTiles® Gravar e Reproduzir Funcao azuis
- TagTiles® Gravar e Reproduzir Funcao vermelhas

trés cores diferentes

- TagTiles® Ciclo e Parametro

- Notas adesivas de duas ou - KUBO

36



AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para o dia de jogos ao ar livre da escola!
Ajuda o KUBO a aquecer para a corrida ao caminhar a volta da fogueira.

\

Delineia uma rota a volta da fogueira Desenha a rota num pedaco de papel.
com apenas oito fichas de Movimento. Divide a rota em partes que podem
Faz com que o KUBO siga a rota. ser repetidas.

>
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 1

O KUBO esta pronto para o dia de jogos ao ar livre da escola!
Ajuda o KUBO a aquecer para a corrida ao caminhar a volta da fogueira.

N

Transforma a tua rota numa funcao com Faz com que o KUBO memorize a
apenas duas fichas de Movimento, um funcao. Coloca uma ficha Reproduzir
conjunto de fichas Ciclo e o parametro 4. Funcao vermelha num quadrante

proximo da fogueira e coloca o KUBO
sobre ela.

S o =

& > 4 “”
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 2

O KUBO esta pronto para a corrida!
Ajuda o KUBO a fazer a rota.

N

Na imagem, temos a rota que o KUBO Desenha a rota no papel. Divide a rota
vai seguir. em partes que podem ser repetidas.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4

Ciclos - Tarefa 2

O KUBO esta pronto para a corrida!
Ajuda o KUBO a fazer a rota.

Torna a tua rota numa funcao com
ciclos e desenha-a no papel. Cria a
funcao com as fichas de Funcao, Ciclo e
Parametro.

Faz com que o KUBO memorize a
funcao. Coloca uma ficha Reproduzir
Funcao vermelha num quadrante como
a linha de partida e coloca o KUBO
sobre ela. Depura se necessario.




Ciclos - Tarefa 2

O KUBO quer correr algumas vezes a
volta da parede. Faz com que o KUBO
corra duas vezes a volta da parede.
Experimenta trés voltas. Que alteracoes
foram feitas no cédigo de cada vez?
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 3

O KUBO vai correr para recolher todos os tesouros no mapa de
atividades o mais rapidamente possivel.

Coloque cinco notas adesivas no mapa Programa o KUBO com ciclos e sub-

de atividades. rotinas para que passe sobre, ou recolha,
cada nota adesiva.




AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 3

O KUBO vai correr para recolher todos os tesouros no mapa de atividades
o mais rapidamente possivel.

N

Agora, é uma corrida! Uma equipa Uma equipa comeca com o seu KUBO
comeca com o seu KUBO no quadrante no quadrante AS8.
) A3.
v

Célula A3 CélulaA8




Ciclos - Tarefa 3

Ambos os KUBOs devem comecar a O KUBO que chegar primeiro a um
mover-se a0 mesmo tempo. guadrante reclama o tesouro para a sua
equipa.




Ciclos - Tarefa 3

Guarda todas as notas adesivas que
recolheres.

Depois de ambos os KUBOs terem
terminado a execucao da primeira
funcao, continua a criar mais funcoes
até que todos os tesouros tenham sido

recolhidos.
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AULA 1 - Curso de reciclagem/Atividade 4
Ciclos - Tarefa 3

O KUBO vai correr para recolher todos os tesouros no mapa de atividades
o mais rapidamente possivel.




Ciclos - Tarefa 4

Tarefa de reflexao

A funcao que criaste a volta da parede
com o arco-iris funciona? Se tivesses

de depurar o teu coédigo, como € que o
farias?

Porque é que achas que os ciclos sao
uteis?
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Ciclos - Tarefa 5

Ideias de atividades de expansao

Uma corrida a volta da parede com o
arco-iris corresponde a 1/5 de uma
milha. Quantos pés é que o KUBO
correu?

Prevé quanto tempo é que o KUBO vai
demorar a correr 1 milha. Faz com o
que o KUBO corra 1 milha e compara

as previsoes.

Procura novamente pelo tesouro, mas
coloca um valor em cada nota adesiva.
O maior numero de pontos recolhidos
ganha.
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valiacao

e Descreve como € que o KUBO se
moveria quando fosse colocado em
cada um dos trés tipos de fichas de
Movimento.

e Cria uma rota e altera-a para uma
funcao.

e Cria uma funcao que contém uma
sub-rotina e um ciclo.

e Explica a diferente entre uma rota,
uma funcao, uma sub-rotina e um
ciclo. Quando é que os utilizarias?
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Associacoes
interdisciplinares

Estudos Sociais:

e Discute o mapa como uma turma
inteira. Ha algum local no mesmo
gue ja tenhas visto ou encontrado?
Ha algum local que nao tenhas visto
nem encontrado?

Como é que as cidades sao
planeadas? Pesquisa a forma
como os urbanistas criam areas
como as presentes no mapa.
Que preocupacoes devem ser
consideradas?

ELA (English language arts - Lingua e
Literatura Inglesa):

e Cria uma rota e desenvolve a viagem
ao torna-la numa historia com
elementos de enredo, tais como
conflito, resolucao, personagens e
local.

Matematica/Ciéncia:

e Utiliza razdes para comparar o mapa
do KUBO com o mundo real. Cria uma
razao para o mapa (por exemplo, 1
polegada = 45 pés). Calcula a distancia
percorrida pelo KUBO em cada tarefa.



