Nivel 2 Licdo 7

Fatores primos

Resumo

Durante esta licdo, os estudantes vdo ganhar conhecimento acerca de fatores de niumeros e pares de
fatores. Os estudantes vdo integrar e exibir conhecimento a partir da construcdo de uma ‘maquina de
pares de fatores’, culminando num sistema que identifica os pares de fatores e o seu produto.

Informacgao chave

Estrutura da ligao Objetivos de Aprendizagem

Como resultado desta licao, os estudantes vao conseguir:
Aquecimento => Reconhecer que um conjunto de nimeros pode ser ordenado

em varias maneiras diferentes.

Mini-licdo = Explicar como se encontra todos os fatores primos de um
determinado numero.

Examplo -
Vamos construir!

Desafio 1 => Criar uma ‘mdquina de pares de fatores’ para indicar se um
numero é um fator de outro numero.

Desafio 1 — Debug It!

Desafio 2 => Criar um sistema que identifique o par do fator.

Desafios Chili & Bilhete de saida —> Oportunidade de alargar o conhecimento e refletir na
aprendizagem.
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Materials Required

Kit SAM Labs STEAM Post-its Uma grelhade0a 100 One 0-9 die

N
? As Folhas de Apoio aos Estudantes podem ser usadas nas ligoes.


https://docs.google.com/document/d/1AoBnc0hY9BDFm4sRDhqwS3cI0HNCyTAK7_HAoj62zM4/edit#heading=h.pf5un243lwbw
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Aguecimento

Reconhecer que um conjunto de nimeros pode ser ordenado em vdrias maneiras
diferentes.

Informagao-chave para partilhar:
e Numeros podem ser ordenados em varias maneiras diferentes.

Atividade:

® Peca a cada estudante para escolher um nimero entre 0 e 99, e que o escreva num post-it.

e Trabalhando em grupos pequenos, os estudantes podem escolher os seus nimeros, sem serem
instruidos acerca da categoria onde pertencem os mesmos. “De quantas maneiras diferentes
conseguem ordenar os numeros nos post-its?”

« Os estudantes podem apresentar o seu método preferido para o resto da turma, antes de
explorar se existe outra maneira de ordenar os numeros.

Link: Os estudantes usam a arvore de fatores para os identificar.

Mini-licao

Explicar como se encontra todos os fatores primos de um determinado
numero.

Informagao-chave para partilhar:

e Fatores sdo numeors que podem ser multiplicados juntos para dar outro nimero. Por exemplo,
os fatores de 48 sdo: 1, 2, 3,4, 6, 8, 12, 16, 24, 48.

e Um muiltiplo é um produto de dois fatores.

e Um par de fator sdo dois nUmeros que se multiplicam para resultar num ndmero definido. Um
numero pode ter varios pares de fatores. Por exemplo, os pares de fatoresde 12sdole2;2e
6;3ed.

e Uma ‘arvore de fatores’ pode ser usada para  decompor qualquer nimero nos seus nimeros
primos. Por exemplo, os fatores primos de 48 =2 x3x2x 2 x 2.

Atividade:
e Mostre a ‘arvore de fatores’ nos Slides do Professor e discuta com os estudantes: “O que é este
diagrama nos mostra?”
® Explique como a ‘drvore de fatores’ é usada para descobrir todos os fatores primos de 48.

g
? Os estudantes podem trabalhar em duplas ou sozinhos para completar a atividade acerca da
arvore de fatores na Folha de Apoio aos Estudantes.

e Os estudantes podem trabalhar em duplas para jogar o ‘Jogo dos Fatores’. Instrugdes estdao nos
Slides do Professor.
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»
? Os estudantes podem completar a atividade de palavras-chave na Folha de Apoio aos

Estudantes.

Palavras-chave:

Fator Um numero que pode ser multiplicado para resultar noutro nimero.
Arvore de fatores Um diagrama usada para descobrir todos os fatores primos de um namero.
Produto O resultado de dois ou mais numeros multiplicados juntos.

Multiplo Um numero que pode ser dividivo por outro nimero mais pequeno que ele
sem ter sobra.

Par de fatores Um conjunto de dois nimeros que pode ser multiplicado para resultar num
determinado ndmero.

Numero primo Um numero que é divisivel por si mesmo e por 1.
Fator primo Qualquer numero primo que pode ser multiplicado para dar um determinado
ndmero.

Vamos discutir: “Quantos fatores tem o nimero 20?” Com um colega, os estudantes podem
investigar qual niemero entre 0 e 50 tem mais fatores.

Link: Os estudantes criam um sistema para os ajudar a identificar pares de fatores.

Exemplo — Vamos construir!

Criar uma ‘maquina de pares de fatores’ para indicar se um nimero é um
fator de outro nimero.

InstrugGes Area de trabalho Notas

Passo 1
Ligue e junte:
e 1blocodelED
RGB

e 1Sensordeluz “

e arraste para a area de

trabalho. © .
o —

Junte também:

&
e 1blocode

Contador digital

Conecte os blocos como
demonstrado.
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Passo 2

Nas definicdes do Sensor
de Luz, defina ‘como um
Botdo (Falso /
Verdadeiro)'.

Select the types of values output by this block

A abtton (Falea / Trm) ~

Seloct light sensor appesrance

O N

Passo 3

Nas defini¢gdes do
Contador, coloque “ set to
‘Reiniciar’ ‘1-7’.

Select counter type & range

Restart bl

(®

Passo 4
Arraste para a drea de
trabalho:
e 2 blocosde
Comparagao
e 2 blocos de Cor.

Conecte os blocos como
demonstrado.

Passo 5
Nas defini¢des dos blocos
de Comparagao, defina
como se segue:

e 12:°=7

o 29'<7.

Salect values to compare against

. g

!'7 I

Select values to compare against

Explique que o Contador vai contar
quantas vezes o Sensor de Luz —a
entrada — foi pressionado.

Discuta a diferenga caso o alcance fosse
i’ ’
0-7'..

Encorage os estudantes a pensar como
o sistema funcionaria com as defini¢des
padrdo dos blocos.

Oportunidade para os estudantes
escolherem um numero a escolha para
colocar no bloco de Comparagéo, mas
assegure-se que eles compreendem que
o numero definido nos blocos de
Comparagao devem estar de acordo
com o alcance definido nos blocos de
Contador para que o sistema reinicie.

Oportunidade para assegurar que os
estudantes estdo familiarizados com os
simbolos de ‘igual’, ‘maior’ e ‘menor’.
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Passo 6

Nas defini¢cdes dos blocos
de Cor, defina uma cor
diferente para cada um.

Passo 7
Teste o seu sistema.

Assegure-se que os estudantes
compreenderam a fun¢do dos blocos de
Comparagao; que enquanto eles contam
até 7, a luz azul ird brilhar, e quando
eles contarem 7, a luz ficara vermelha.

Desafio 1

Crie um sistema melhorado que indica se um nimero é fator de outro.

Instrugdes Area de Trabalho Notas
Passo 1
Arraste até a drea de
trablho: “ /Q'_ .‘\ . . . .
Explique que este sistema vai permitir
e 1blocode &2 Q-< N\ . PN
= & | que um Contador aja como um ‘fator’ e
Contador ? \O% .—// | o segundo Contador vai ser o nimero
adicional. \ g

Conecte os blocos como
demonstrado.

Passo 2

Nas definigdes do novo
Contador, defina ‘Reiniciar’
‘1-42°.

Select counter type & range

Restart i

Passo 3
Teste o seu sistema.

gue estd a ser ‘fatorado’.

Note, o nimero 42 foi escolhido neste
sistema para demonstrar seis multiplos
de 7.

Encorage os estudantes a garantir que
ambo os Contadores comegam em ‘1",

Explique que, neste sistema, o LED RGB
deve brilhar na cor vermelha a cada 72
numero — mostrando assim os multiplos
de 7:7, 14, 21, 28, 35 and 42. Assegure
que os estudantes compreendem que a
luz vermelha estd a indicar um fatot de
um numero maior (42). Assegure
também que explica que a luz azul
acende quando o numero no contador
ndo é um multiplo de 7.
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Passo 4
Arraste até a area de
trabalho:
e 1bloco de Leitor
de Som.

Conecte os blocos como
demonstrado.

Passo 5

Nas defini¢cdes do Leitor de
Som, defina um som
apropriado para um alerta.

Teste o seu sistema.

f@**.w\

1¢i§5;°_.Jf§

B >

Antes de testarem o sistema, pecga aos
estudantes que discutam como o
Contador novo vai ativar o resultado.

Os estudantes devem descobrir que o
Leitor de Som ndo funciona neste
sistema. Isso vai ser corrigido no debug.

Verifique se compreenderam: “Quais blocos de comportamento sao usados no sistema? Quais
afirmagGes acerca dos fatores é correta?”

Desafio 1 — Debug!

Como podemos mudar o sistema para ter a certeza que o Leitor de Som funciona

corretamente?

InstrugGes Area de Trabalho Notas
Passo 1
Arraste até a area de
trabalho: - /0»_ .h\
e 1blocode i / by
. V'-\ @‘ > 8
Comparagao \ P
adicional. \ o—0
~©—©-0
Conecte os blocos como
demonstrado.
Passo 2

Nas definigdes do novo
bloco de Comparagao,
defina '=42’.

Passo 3
Teste o0 seu sistema.

Assegure que os estudantes conseguem
explicar o que o debug fez e como as
diferentes partes do sistema funcionam
agora.

Assegure também que os estudantes
sabem explicar a relagdo entre 7 e 42..
Encorage-os a usar fatores e multiplos
na su explicagdo.
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Desafio 2

Crie um sistema que identifique um par de fatores de um determinado niimero.

Instrugdes

Area de Trabalho

Notas

Passo 1
Arraste para a area de
trabalho:
e 1blocode
Contador
adicional.

Conecte os blocos como

ol

"\J/.'..:;-' -a\ |
xe._.../
e—&—0

&

demonstrado.
Select counter type & range
Restart W
Passo 2
Nas definicbes do novo
Contador, defina ‘Reiniciar’
‘0-6. ©

Passo 3

Teste o0 seu sistema para
ver se o par de fatores é
mostrado corretamente.

F s
&3 /O"z.\

\"\';.’—i" @"

X

~o0—0-Db

{;'/',
\o—e "

Explique que o novo bloco de Contador
vai indicar o numero de multiplos que o
7 alcangou. Po exemplo, quando um
valor Verdadeiro for enviado pelo
Sensor de Luz sete vezes, vai aparecer
‘1’, e quando for pressionado 14 vezes,
ird aparecer ‘2’

Encorage os estudantes a terem a
certeza que o Contador comega em ‘0’,
para que registe o valor de ‘1’ depois de
o Sensor de Luz ter enviado um valor
Verdadeiro sete vezes.

Assegure-se que os estudantes
reconhecem que este sistema esta
projetado para encontrar fatores de 42.
Pelo caminho, os estudantes contam os
multiplos de 7.

Explique que, uma vez que o Sensor de
Luz tiver enviado um valor Verdadeiro
42 vezes, os blocos de Contador devem
mostrar os pares de fatores (6 e 7), e o
produto (42).

»
4 Os estudantes podem completar as atividades na Folha de Apoio aos Estudantes.

42?"

Verifique se compreenderam: “O que é que a luz vermelha significa? Quais sao os fatores do nimero
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Desafios Chili

Experimente com outros pares de Experimente com som adicional. Experimente com luzes adicionais.
fatores. Consegue programar os Consegue adcionar sons de alerta Consegue adicionar LEDs RGB para
blocos de Comparagdo e de Contador | para indicar quando o contador iluminar com uma cor diferente cada
para mostrar os pares de fatores de alcanga um multiplo de 7? multiplo de 7?

24 ou 25?

Bilhete de saida

Reforce os objetivos aprendidos na licdo. Os estudantes podem:

° Anotar o seu sistema na Folha de Apoio aos Estudantes. 4
° Refletir nas informagdes chave ao completar o bilhete de saida, resumindo o
que aprenderam.




