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Vamos Construir!
Crie um Sistema que toque um som diferente para duas palavras escolhidas.

Instrucoes

Area de Trabalho

D Ligar e emparelhar:
® 2 blocos virtuais de Botdo
® 2 blocos de Leitor de Som
E colocar na area de trabalho.

Ligue os blocos como mostra a figura.

]~

DNas defini¢cdes dos dois Leitores de Som, defina um som diferente para cada
um, que esteja relacionado com duas palavras escolhidas.

Seloct a sound

Category Sound File

wore - Dusatterd v

[:]Teste o sistema

/D
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Desafio 1
Criar um sistema que torne a histéria interativa.

Instrugdes Area de Trabalho

D Identificar quantos sons vao ser necessarios para o grupo.

Colocar na area de trabalho:
e 1 bloco Leitor de Som
e

e 1 Botdo virtual por cada palavra que se pretenda ter som.

Ligar os blocos como mostra a figura.

e~ . . Seloct 2 sound
C] Nas defini¢des do Leitor de Som, selecione os sons adequados para cada
palavra.

Category Sound File

Teste o sistema.

Hire - Ousstet -
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Desafio 1 - Debug!.a.”

Como se pode automatizar o sistema para queum botdo ative todos os sons?

Instrugdes Area de Trabalho Instrucoes Area deTrabalho

D Retire da area de trabalho:

5 D C] Coloque na area de trabalho:
® 4 Botdes

e 1 bloco Interruptor
e 1 bloco Intervalo

o
e 1 bloco Contador. o) @ e O G ® 0 ®

C]Coloque na area de trabalho o C] Ligue os blocos como mostra a figura. | @*— (> |
mesmo numero de blocos Comparar e | @., (> |
de Leitores Som. )
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D Nas definigdes de cada bloco
Comparar, definir diferentes valores
(ndo consecutivos), por exemplo:
=4,'=8,'=12, =16, ‘=20".

Faca o mesmo para todos os Leitores
de Som.

C] Nas definicdes do bloco Contador,
defina os valores do ‘Restart’ com o

mesmo valor do bloco Comparar (‘0-20’
neste sistema).

Teste o sistema.

Select countur type & range

Farstant v
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Desafio 2

Crie outro sistema que reproduza sons para a histdria de uma forma diferente e compare ambos os sistemas.

Instrugdes

Area de Trabalho

Instrucoes

D Colocar na area de trabalho:
® 1 bloco Tecla

® 5 blocos Leitor de Som

® 5 blocos de Atraso

Ligar os blocos como mostra a figura.
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DTeste o sistema e compare
ambos os sistemas.

Qual é o mais

eficaz para
tornar a
histdria
interativa?

D Nas definigdes de cada bloco de
Atraso, selecionar os seguintes
tempos:

19: ‘4 segundos’
29: ‘8 segundos’
39: ‘12 segundos’
49: ‘16 segundos’
59: 20 segundos’.

Sedect time for delay

Milsoconas
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