Nivel 2 Licdo 6

Constroi, Destroi

Passo a Passo

Vamos Construir!

Criar um sistema para se comportar como um simulador de terramotos.

Instrucbes

Area de trabalho

Instrucdes

Area de Trabalho

[:] Ligar e emparelhar:
e 2 blocos de Motores CC.

E colocar na area de trabalho, assim
como:

e 1 bloco de Tecla

e 1 bloco de Interruptor

e 1 bloco de Intervalo.

[:] Ligue os blocos como mostrar a
figura.
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[:] Fixe uma roda a cada motor CC.

Os motores CC devem ficar no chassis
amarelo.

C] Nas defini¢des de um dos motores
CC, cologue a rotacdo no sentido
contrario ao dos ponteiros do relogio.

Pick rotation & speed
S :'
Speed
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C] Nas defini¢des do Intervalo,
colocar ‘1 segundo’.

Sedect time for iIntarval to trigger

-8 -8 :8 B

C]Coloque um pequeno ponto de fita
cola de dupla face no centro de cada
roda.

[:]Coloque um prato de papel sobre a
parte de cima de ambas as rodas.

Teste o sistema.
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Desafio 1

Criar uma estrutura e utilizar o simulador de terramotos para testar como esta € a prova de terramotos.

Instrucdes Area de Trabalho Instrucdes Area de Trabalho
onstrua uma estrutura utilizando oloque a estrutura sobre o prato '
O const trutura utilizand Ulca trutura sobre 0 prat -
gomas e palitos. de papel. "
Teste o sistema. T
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Desafio 1 - Debug! '

Investigar o que acontece quando se altera o intervalo, fazendo variar o pulso de terramoto.

Instrucdes

Area de Trabalho

C]Nas defini¢des do Intervalo, coloque ‘500 milissegundos’.

Teste o sistema.

Howrs
o l

Se'ect tme for interva ta trigger
Minutes
0

Socoeads
i-B

Mitseconds

500'

Experimenta varios intervalos!
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Desafio 2

Recriar a estrutura com os mesmos materiais ¢ testar a capacidade ‘a prova de terramotos’.

Instrucdes

Area de Trabalho

Instrucdes

Area de Trabalho

D Desmontar a estrutura e avaliar a
sua eficacia.

D Utilizar a combinacéo de materiais

NOVOS € para construir uma estrutura
melhor.

C]Teste a eficacia da nova estrutura
utilizando o simulador de terramotos.

C] Ligue e emparelhe:

e 1 bloco Potencidémetro/ bloco virtual
Potenciémetro

C] Elimine a ligagdo de um dos

motores CC. Ligue o Potenciémetro ao
motor CC.

Teste o Sistema.

© 2019 SAM Labs




